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1. KOLO — LETNY SEMESTER 2026

Uvodné poznamky

Vsetky vzorové riesenia su len vzorové, t.j. nie su to jediné mozné rieSenia danych tloh a ani si
nenéarokuji byf najkrajsie. V matematike, informatike a kryptoldgii je len velmi mélo takych tloh,
ktoré by sa dali riesit len jedinym moznym sposobom. K rieseniu tloh spravidla vedie viacero ciest
a je len na rieSitelovi, ¢i nim najdenéd cesta bude jednoduchsia alebo zlozitejsia, kratSia alebo dlhsia,
krajsia alebo menej pekna. Podstatné je, aby zvolena cesta k rieSeniu bola spravna, ¢ize aby pouzité
metddy boli vhodné a boli aj spravne pouzité.

e Matematika — Pri rieseni tloh v centaurdnskej matematike vyuzivame len vedomosti zndme

.....

zapisat v tvare
a-x=>b-k+c, kde x€{0,1,...,(b—-1)} a keZ.

Okrem toho v tychto tllohach este vyuzivame |Zdkladnu vetu aritmetiky, ktora hovori o tom, ze
kazdé prirodzené (celé) ¢islo sa d4 jednoznac¢ne (jedinym spdsobom) zapisat ako sic¢in mocnin
prvocisel.

e Informatika — V informatickych tlohdch sa moZzu rieSenia liSit nielen samotnym kédom
programu (iné mena premennych, iné komentére, atd), ale aj pouzitymi metédami rieSenia.
V tlohe 5A napriklad nemusite nic¢ vediet o Zellerovom algoritme, ktory sa spomina vo vzoro-
vom rieseni. Uloha sa d4 riesif aj ovela trivialnej$im, aj ked ovela menej elegantnym sposobom.

e Kryptolégia — Kryptografické tilohy (obvykle lastenie Sifier) st spravidla na rieSenie zlozi-
tejsie nez matematické alebo informatické tlohy. Vyzaduju si vela experimentovania, skiSania
mnohych moznosti, ktoré sa potom ukazu byt slepymi cestami, az napokon dostanete spaso-
nosny napad a najdete spravne riesenie. Preto tu uvedené vzorové riesenia tychto tiloh neberte
ako ,kompletné“ rieSenia, ale len ako ten findlny napad, ktory viedol k cielu. Tomu vSak muselo
predchédzat mnoZstvo netspesnych pokusov a vylucovanie nespravnych moznosti.


https://sk.alegsaonline.com/art/37027
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1A. V centauronskej aritmetike najdite vsSetky riesenia rovnice 17 -x = 17.

Riesenie: Rovnicu 17-x = 17 v centaurénskej aritmetike si moézeme v nasej (modularnej) aritmetike
prepisat do podoby
17 - £ (mod 100) = 17

co je to isté, ako keby sme napisali
17z = 100k + 17, kde z € {0,1,...,99} a ke Z.
Poslednti rovnicu mozeme dalej upravit

17z = 100k + 17
17(x —1) = 100k
17(x —1) = 2°5%k
Cisla 2,5 a 17 st prvoéisla, a preto podla zékladnej vety aritmetiky mé posledna rovnica riesenia

prave vtedy, ak je (z — 1) celo¢iselnym nasobkom 225% a sti¢asne k je vhodnym nasobkom ¢&isla 17.
A to je pre z € {0,1,...,99} mozné len v pripade ak

(x—1)=k=0 = z=1.

Preto jediné riesenie danej rovnice je x = 1.
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1B. Dokazte, Ze v centaurénskej aritmetike mé rovnica a -z = a pre Iubovolné a neside-
litelné s ¢islami 2 a 5, vzdy len jedno rieSenie.

Riesenie: PredovSetkym si musime uvedomit, ze x = 1 bude rieSenim kazdej rovnice a - x = a
v centaurénskej, alebo modularnej aritmetike. Potrebujeme preto dokazat, ze ak je a nestudelitelné
s ¢islami 2 a 5, tak iné rieSenie neexistuje.

Dokaz budeme robif sporom. Predpokladajme, Ze existuju dve rozne rieSenia danej rovnice a ozna¢me
si tieto riesenia ; a x. RieSenia s rdzne, a preto x; # x5. Potom plati

ar; = 100k +a
ars = 100l +a, kde zj,z9 € {0,1,...,99} a k,l€Z.

Ak od prvej rovnice od¢itame druhi rovnicu, tak dostaneme
a(xy —x1) = 100(k —1).
Poslena rovnica ma, rovnako ako posledné rovnica v rieSeni tlohy 1A, rieSenie len v pripade ak
(x1—22)=(k—=1)=0 = z;=nu,.

Dostali sme teda rovnost x; = x3, ¢o je spor s predpokladom, Ze x; # x3. Povodny predpoklad
bol preto nespravny a plati jeho negacia, t.j. neexistuju dve rézne rieSenia danej rovnice ak a je
nesudelitelné s ¢islami 2 a 5 a jej jediné rieSenie je v takom pripade z = 1.
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2A. V centaurdnskej aritmetike najdite rieSenie rovnice 23 - x = 1.

Riesenie: RieSenie rovnice 23 - x = 1 v centaurdnskej aritmetike sa d& najst pomocou rozsirenéeho
Euklidovho algoritmu. To tu vsak nebudeme robif. Dané rovnica sa dé zapisat v tvare

23z =100k +1, kde z € {0,1,...,99} a ke Z.

Cislo na pravej strane rovnice konéi cifrou 1. Cislo 23 konéi cifrou 3, a preto musi ¢islo  kondit
cifrou 7. Z uvedeného vieme, 7e x moze byt len z mnoziny x € {1,17,27,37,47,57,67,77,87,97}.
Staci nam teda vyskusat uvedenych 10 ¢isel a najst rieSenie, ktorym je ¢islo 87.

2B. V centaurdnskej aritmetike najdite vSetky riesenia rovnice 34 -z = 1.

Riesenie: Tuto rovnicu by sme opéit mohli riesit rozsirenym Euklidovym algoritmom, ¢o nebudeme
robit. Zistili by sme, Ze nem4 rieSenie. To v8ak vieme zistit aj inak. Dant rovnicu si zapiSeme v tvare

34z =100k + 1, kde z € {0,1,...,99} a ke Z.

Na lavej strane uvedenej rovnice mame 34z, ¢o bude vzdy péarne Cislo a na pravej strane rovnice
mame 100k + 1, ¢o bude vzdy nepéarne ¢islo. Z toho je zrejmé, Ze dané rovnica nebude mat rieSenie.


https://en.wikipedia.org/wiki/Extended_Euclidean_algorithm
https://en.wikipedia.org/wiki/Extended_Euclidean_algorithm
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3A. V centaurénskej aritmetike nijdite vSetky riesenia rovnice z* = 16.

Riedenie: Rovnako ako v predchadzajicich tilohach, aj tu si rovnicu 2* = 16 z centaurénskej aritme-
tiky, vieme prepisat do tvaru

r* =100k + 16, kde z € {0,1,...,99} a k€ Z.
7 toho vidime, Ze z* musi kon¢it dvojcislim 16, resp. cifrou 6. Vieme, 7e z* = 22 - 22 = (22)°.
> Cifru 6 sa 22 moze koncit len vtedy, ak sa x kondi cifrou 4 alebo cifrou 6.

> Cifru 6 sa x* moZe koncit len vtedy, ak sa z kondi cifrou 2, cifrou 4 alebo cifrou 6.

Pre ¢islo £ méme preto len 30 moznosti x € {2,4,6,12,14,16,...,92,94,96}, ktoré staci vyskusat
a najdeme vSetky rieSenia danej rovnice. Tymi st x € {2,14, 36, 48,52} .

3B. V centaurdnskej aritmetike najdite vsetky rieSenia rovnice 3 = 14.

Riesenie: Dant1 rovnicu, rovnako ako v predoslej tilohe, prepiseme do tvaru
2® =100k + 14, kde z € {0,1,...,99} a k€ Z.

Z uvedeného vidime, Ze 23 sa bude kon¢it dvojéislim 14, resp. cifrou 4.
Pre Ziadne z ¢isel z € {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9} sa x® nekonéi cifrou 4. Z toho je zrejmé, Ze rovnica
2% = 14 v centaurénskej aritmetike nebude mat rieSenie.
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10 bodov

4A. V centaurdnskej aritmetike najdite vsetky riesenia rovnice 13* = 17.

Riesenie: Uvedena tloha tzko suvisi so Sifrovacim algoritmom RSA a existuje jednoduchy sposob
jej rieSenia pomocou rozsireného Euklidovho algoritmu. Na rozdiel od sifry RSA pocita centaurén-
ska aritmetika vSetko (mod 100) a vieme, Ze 100 = 225%. Preto mdme vSetky potrebné informécie
na rieSenie tlohy pomocou desifrovacieho algoritmu pre RSA. Toto vSak nechceme robit, pretoze
nepredpokladame, Ze by stredoskolaci poznali Sifru RSA, alebo vedeli pouzivat rozsireny Euklidov
algoritmus na hladanie inverznych prvkov v modulérnej aritmetike.

Preto dant rovnicu prepiseme do tvaru

13% = 100k + 17, kde z € {0,1,...,99} a k€ Z.

Celociselné mocniny cisla, ktoré sa konci cifrou 3, sa koncia iba ciframi 3, 9, 7 a 1 v uvedenom
poradi a tieto Styri cifry sa cyklicky opakuji. Z toho vieme, Ze x (mod4) = 3 inak povedané, ¢islo
2 musi byt v tvare © = 4k + 3, kde k € Z. To ndm pocet moznosti, ktoré treba vyskusat obmedzi
na 25

xe{3,7,11,...,95,99} .

Vysktsanim tychto moznosti zistime, Ze rovnica ma rieSenia

v € {7,27,47,67,87} .
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4B. V centaurdnskej aritmetike najdite vSetky riesenia rovnice 36% = 96.

Riesenie: Rovnako ako v tlohe 4A si dand rovnicu prepiseme do tvaru
36° = 100k + 96, kde z€{0,1,...,99} a k€ Z.

V tomto pripade ndm nestaci skiimat poslednu cifru, pretoze kazda celoc¢iselna mocnina ¢isla, ktoré
sa kondi cifrou 6, sa tiez kond¢i cifrou 6. V tomto pripade musime skiimat posledné dve cifry. NapiSeme
si tabulku mocnin éisla 36 a poslednych dvojcisli, ktorymi sa tieto mocniny koncia.

36"
... 36
.. 96
.. 96
.. 16
()

Z uvedenej tabulky vidime, Ze dvoj¢islim 96 sa koncia vSetky mocniny 36%, kde z je v tvare x = 5k+2.
Rieseni danej rovnice je preto 20 a stnimi ¢isla

HOTH;OQ[\DHH

x € {2,7,12,17,22,27, 32, 37,42, 47, 52,57, 62, 67, 72, 77,82, 87,92, 97} .
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5A. V Pythone naprogramujte ,nekonec¢ny“ kalendar. Vstupom programu bude Tubovolny
platny datum v tvare DD.MM.YYYY (vZdy 10 znakov). Ulohou je uréif nazov diia v tyzdni,
na ktory tento datum pripada (t.j. pondelok, utorok, atd.).

e Vstup:

o Datum vo forméate DD.MM.YYYY.
¢ Rok bude zadany v intervale 1583 —9999.

e Vystup:

o Bud nézov dia v tyzdni (t.j. pondelok, utorok, atd.),

¢ alebo poradové ¢islo dna v tyzdni

1 = pondelok
2 = utorok

3 = streda

4 = stvrtok
5 = piatok

6 = sobota

7 = nedela

e Priklady:

o Vstup: 18.07.2049 — Vystup: nedela (alebo 7)
¢ Vstup: 01.01.7845 — Vystup: streda (alebo 3)
¢ Vstup: 29.02.3008 — Vystup: pondelok (alebo 1)

Riesenie: Vytvorenie ,nekonecného kalendara“ je programatorska tloha, ktora preveri pochopenie
prace s datumami a algoritmami. KedZe sa pohybujeme v rokoch 1583 az 9999, pouzivame Grego-
ridnsky kalendar. Najefektivnejsim spdsobom, ako vyriesit tto ilohu bez $pecializovanych externych

kniznic, je pouzit Zellerov algoritmus.

Zellerov algoritmus

Zellerov algoritmus premiena kalendarne tidaje na c¢isto matematicky problém. Namiesto pracneho
sCitania dni v roku pouziva jeden sthrnny vzorec. Tu je princip Zellerovho algoritmu zhrnuty v 3

bodoch:

1. Uprava mesiacov (klacovy trik)

Zeller si vsimol, Ze dlzky mesiacov (30, 31, 28/29 dni) sposobujii nepravidelnost. Vyriesil to

tak, Ze januar a februéar presunul na koniec predchadzajiceho roka (ako 13. a 14. mesiac).

e Vdaka tomu rok vzdy zac¢ina marcom.

e Marec ma 31 dni, april 30, maj 31... tdto postupnost je matematicky predvidatelnejsia.

8


https://cs.wikipedia.org/wiki/Algoritmus_pro_v%C3%BDpo%C4%8Det_dne_v_t%C3%BDdnu
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e Priestupny den (29. februar) sa tak ocitne az na tiplnom konci vypoctu, kde nespdsobuje
chyby v predchadzajicich mesiacoch.
2. Matematicky vzorec

Algoritmus pouziva nasledovny vzorec:

e (o [0 5] |2 -29) moa

Vysvetlivky:
e h je den v tyzdni: 0 = sobota, 1 = nedela, 2 = pondelok, 3 = utorok, 4 = streda,
5 = stvrtok a 6 = piatok,
e ¢ je den v mesiaci,
e m je mesiac: 3 = marec, 4 = april, 5 = maj,..., 14 = februar,

K predstavuje posledné dve ¢islice roku (vypocitame ho teda ako rok mod 100), pre
januar a februér je o 1 nizsi (pretoZe sa pocitaju do predchadzajiceho roku),

J predstavuje prvé dve dislice roku (vypocitame ako |rok/100]), napriklad pre rok 1956
je J =19.

Poznamka:

V tomto algoritme zapis DD.MM.YYYY zodpovedd zapisu q.m.JK, pricom januar a februar sa
kvoli priestupnym rokom pocitané ako 13. a 14. mesiac predchadzajuceho roku. Napriklad
datum 02.02.2010 algoritmus pocita ako 2. den 14. mesiaca roku 2009.

Vyssie uvedeny vzorec v podstate sc¢itava Styri vplyvy na posun dia v tyzdni:

e Den v mesiaci (¢): Kazdy den prirodzene postuva vysledok o 1.

NPT . 13(m+1) | - C 1 s ow o L p .
e Mesacna zlozka: Vyraz L%J je ,magicka cast”, ktora vdaka posunu zaciatku roka

na marec presne simuluje striedanie 30 a 31-diiovych mesiacov.

e Roc¢na zlozka (K): Zohladiiuje posun o jeden den kazdy rok (365 dni mod 7 = 1).

e Zlozka priestupnych rokov: Casti L%J a L%J — 2J pridavaju extra dni za kazdé 4 roky,
ale zaroven odcitavaju korekcie za celé storocia (kedze roky 1700, 1800, 1900 neboli
priestupné).

3. Vysledok (modulo 7)

Cely stucet sa vydeli ¢islom 7 a zaujima nas len zvysok po deleni. Tento zvySok (0 az 6)
priamo zodpoveda konkrétnemu dnu v tyzdni, pricom v zmysle Zellerovho algoritmu plati
0 = sobota, 1 = nedela, 2 = pondelok, 3 = utorok, 4 = streda, 5 = $tvrtok a 6 = piatok.
Vzhladom na zadanie tlohy je potrebné si prispdsobit toto mapovanie tak, aby tyzden zacinal
pondelkom, t.j. 0 = pondelok, 1 = utorok, atd.
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Priklady

e Priklad 1. Vstupny datum: 01.01.2000. Podla algoritmu, januar chdpeme ako 13. mesiac
roku 1999. Pre vypocet dosadime tieto hodnoty:

qg=1 m =13 K =99 J =19

Vysledné hodnota vypocitana vzorcom je (1436 +99 +24 +4 — 38) mod 7 = 126 mod 7 =0
(sobota). AvSak v zmysle zadania mé sobota poradové ¢islo 6. Ak program vypise 6 alebo
retazec sobota, obidve verzie sil povazované za spravne.

e Priklad 2. Vstupny datum: 08.09.1944. Pre vypocet dosadime tieto hodnoty:

q=38 m=9 K =44 J =19

Vyslednéd hodnota vypoéitand vzorcom je (1 + 26 + 44 + 11+ 4 — 38) mod 7 = 48 mod 7 = 6
(piatok). AvSak v zmysle zadania ma piatok poradové ¢islo 5. Ak program vypise 5 alebo
refazec piatok, obidve verzie s povazované za spravne.

Implementacia v Pythone

Priklad zdrojového kédu, ktory spracuje vstupny retazec, aplikuje matematicky vzorec a vypise
vysledok, je na dalSej strane.

Priklady vystupov pre jednotlivé vstupné datumy.

Vstup: 18.07.2049 -> Vystup: nedela (7)
Vstup: 01.01.7845 -> Vystup: streda (3)
Vstup: 29.02.3008 -> Vistup: pondelok (1)

10
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Zdrojovy kod:

def urci_den_v_tyzdni(datum_str):
# 1. Rozdelenie vstupu na defi, mesiac a rok
den = int(datum_str[0:2])
mesiac = int(datum_str([3:5])
rok = int(datum_str[6:10])

# 2. Uprava pre Zellerov algoritmus
# V tomto algoritme sa janudr a februar pocitaja ako 13. a 14.
# mesiac predchadzajuceho roka
if mesiac < 3:
mesiac += 12

rok -=1
K = rok % 100 # Rok v storoéi
J = rok // 100 # Storocie

# 3. Zellerov vzorec pre Gregoridnsky kalendar
# Vysledok ’h’ je defi v tyZdni (0O = sobota, 1 = nedela, ..., 6 = piatok)
h = (den + ((13 * (mesiac + 1)) // B) + K+ (K // 4) + J// 4 - Q2T %7

# 4. Prevod vysledku na slovenské nazvy a poradové isla (1=pondelok ... 7=nedela)
# Zeller: 0=So, 1=Ne, 2=Po, 3=Ut, 4=St, 5=St, 6=Pi
mapovanie = {
2: ("pondelok", 1),
("utorok", 2),
("streda", 3),
("stvrtok", 4),
("piatok", 5),
("sobota", 6),
("nedeTa", 7)

=, O O O b W

nazov, poradie = mapovanie [h]
return f"{nazov} ({poradie})"

# Zadanie vstupného datumu
datum = input()

# Vypocet a vypis
print (urci_den_v_tyzdni(datum))

11
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5B. V Pythone napiste program, ktory vypocita pocet dni medzi dvoma platnymi datumami
v tvare DD.MM.YYYY (vZdy 10 znakov). Prvy a druhy zadany datum sa do poctu dni nerataji
a nezalezi na poradi, v ktorom dni zadame.

e Vstupy:

¢ Dva datumy vo formate DD.MM.YYYY.
¢ Rok bude zadany v intervale 1583 —9999.

e Vystup:
o Cislo udavajtce pocet dni medzi zadanymi datumami.
e Priklady:

o Vstupy: 01.01.2026, 06.01.2026 — Vystup: 4
o Vstupy: 24.12.2025, 06.12.2025 — Vystup: 17

Riesenie: Najefektivnejsi sposob, ako vypocitat rozdiel medzi dvoma datumami, je previest kazdy
z nich na celkovy pocet dni od nejakého fixného bodu v minulosti (napr. od roku 0). Rozdiel tychto
dvoch hodnét nam potom da presny pocet dni medzi nimi. Je pravdou, zZe historicky Gregoriansky
kalendér v roku 0 neexistoval. AvSak z hladiska algoritmického rieSenia tiloh je to tplne v poriadku.
V programovani pouzivame termin prolepticky gregoriansky kalendar. To znamend, ze pravidla
nasho sucasného kalendara aplikujeme spétne v case, aj na obdobie, kedy este neplatili.

Implementacia v Pythone

Priklad zdrojového kédu v Pythone, ktory vypocita pocet dni medzi dvoma platnymi datumami,
pricom obidva zadané datumy sa do poctu dni nerataji, je uvedeny na nasledujtcej strane.

Priklady vystupov pre jednotlivé vstupné datumy:

Zadaj prvy datum (DD.MM.YYYY): 01.01.2026
Zadaj druhy datum (DD.MM.YYYY): 06.01.2026
Vistup: 4

Zadaj prvy datum (DD.MM.YYYY): 24.12.2025
Zadaj druhy datum (DD.MM.YYYY): 06.12.2025
Vistup: 17

12
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def je_priestupny(rok):
"""Vrati True, ak je rok priestupny, inak False."""
# Rok je priestupny ak je delitelny 4,
# ale nie 100, pokial nie je zaroveil delitelny 400.
return (rok % 4 == 0 and rok % 100 != 0) or (rok % 400 == 0)

def dni_v_mesiaci(mesiac, rok):
"""Vriti polet dni v danom mesiaci a roku."""
if mesiac in [4, 6, 9, 11]:
return 30
if mesiac ==
return 29 if je_priestupny(rok) else 28
return 31

def datum_na_dni(datum_str):
"""Prevedie retazec DD.MM.YYYY na celkovy poCet dni od roku 0."""
den = int(datum_str[0:2])
mesiac = int(datum_str[3:5])
rok = int(datum_str[6:10])

celkovo_dni = 0

# 1. PripoCitame dni za celé roky
for r in range(1l, rok):
celkovo_dni += 366 if je_priestupny(r) else 365

# 2. PripoCitame dni za celé mesiace v aktudlnom roku
for m in range(1l, mesiac):
celkovo_dni += dni_v_mesiaci(m, rok)

# 3. Pripolitame dni v aktudlnom mesiaci
celkovo_dni += den

return celkovo_dni

def vypocitaj_rozdiel():
# Vstup od pouZivatela
vstupl = input("Zadaj prvy datum (DD.MM.YYYY): ")
vstup2 = input("Zadaj druhy datum (DD.MM.YYYY): ")

# Prevod datumov na celkové poclty dni
dnil = datum_na_dni(vstupl)
dni2 = datum_na_dni(vstup2)

# Absolitny rozdiel dni
rozdiel = abs(dnil - dni2)

... pokrac¢ovanie na dalej strane

13
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# Uloha vyZzaduje polet dni "medzi", &iZe krajné dni sa nerataja.
# Ak s dni rovnaké, rozdiel je 0. Ak sid rdzne (napr. 1. a 3.),
# matematicky rozdiel je 2, ale "medzi" nimi je len 1 deil.
# Preto musime odc¢itat 1, ak s datumy odlisné.
if rozdiel > O:
vysledok = rozdiel - 1
else:
vysledok

Il
o

print (£"Vystup: {vysledokl}")

# Spustenie programu
if __name__ == "__main__":

vypocitaj_rozdiel()

Poznamky k implementacii

e Priestupny rok: pravidlo pre Gregoriansky kalendar hovori, Ze rok je priestupny, ak je delitelny
4. Ak je vSak delitelny 100, musi byt delitelny aj 400, aby bol priestupny (preto rok 1900 nebol,
ale rok 2000 bol priestupny).

e Normalizacia na dni: Funkcia datum na_dni vypocita, kolko dni uplynulo od zaciatku nasho
letopoctu az po zadany datum. Tym sa vyhneme zlozitému pocitaniu rozdielov medzi mesiacmi
priamo.

e Vypocet ,medzi“: Ak zadame 01.01.2026 a 06.01.2026, matematicky rozdiel je 6 — 1 = 5.
Dni medzi nimi st: 2., 3., 4. a 5. januar (spolu 4 dni). Preto v kéde pouZzivame rozdiel - 1.
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: - abodov

6A. Najdite spravu ukryta v nasledujicom obrazku.

RieSenie: Na obrazku s rézne objekty (domcek, oblaky, slnko, vtak, kvety, kamene, mravce,...).
Avsak jediné objekty, ktoré sa opakuju dostato¢ne Casto, aby v nich mohla byt ukryté sprava, sa len
kvety, kamene a mravce. Oblaky sa sice tiez opakuju, ale je ich prili§ malo. Rovnako aj mravcov je
na zmyslupln spravu prilis mélo. Preto zostavaju len kvety a kamene, pricom kamene st v réznych
velkostiach a umiestnené prili§ nepravidelne. Pozrime sa preto bliz§ie na kvety.

Kvety sa vyskytuja v 3 velkostiach (druhoch): nizke, stredne vysoké a vysoké. Ak nizke kvety
nahradime symbolom -, stredne vysoké symbolom — a vysoke symbolom | dostaneme

Tento zapis ndpadne pripomina Morseov kéd. Pozrieme sa teda do tabulky Morseovho kédu, odkial
zistime, ze ukryta sprava znie

FMIX
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: - abodov

6B. Najdite spravu ukrytu v nasledujicom obrazku.

Rie$enie: Sachovnica mé rozmer 8 x 8. St na nej bieli a &ierni pesiaci, ktori by mohli predstavovat
0 a 1. Najjednoduchsi ndpad je potom taky, ze ukrytd sprava by mohla byt zakédovana bindrne
8-bitovymi ¢islami a mohla by pozostavat z 8 znakov.

Jednotlivé znaky by mohli byt bud riadky, alebo stipce sachovnice. Ak sa ale pozrieme na stipce
Sachovnice tak vidime, Ze prvy stipec obsahuje len bielych a druhy stipec len &ernych pesiakov.
To znamena samé 0, alebo samé 1, a preto st stipce ako znaky vysoko nepravdepodobné. Venujme
sa preto najskor riadkom. Najznamejsie kédovanie znakov pouzivané v pocitacoch je ASCII kéd.
Standardny ASCII je len 7-bitovy kéd, rozsireny ASCII je 8-bitovy. Pritom pismend aj ¢&isla st
vSetky v rozsahu 0 az 127 (dekadicky zapis), t.j. na ich kédovanie sa vyuziva len 7 najnizsich bitov.
Tomu by zodpovedal prvy stipec pozostévajici zo samych 0, pretoze 8. bit je vo vietkych pismenéch
a Cislach 0. PrepiSeme si teda ,Sachovnicu“ do bitovej podoby a pozrime sa akym ASCII znakom
zodpovedaju jej riadky

01011010
01000001
01000011
01001001
01001110
01000001
01001101
01000101 | E

=Rlel=2H Q=N

Vidime, ze slovo na pravej strane dava zmysel. V obrazku ukryta sprava je ZACINAME.
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